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1. Instalacja i uruchomienie programu

Program Traffic Noise 2008 SE jest instalowany poprzez dostarczony program instalacyjny
SETUP.EXE na komputerze, na ktéorym ma by¢ uzytkowany. Program jest aplikacjg 32-bitowg
dziatajgcg w systemie Windows 2000, Windows XP oraz w systemie Windows Vista.

Aby zainstalowa¢ program nalezy uruchomi¢ program setup.exe znajdujacy sie na dostarczonej
ptycie CD. Program instalacyjny zainstaluje oprogramowanie w folderze Program Files > Soft-P
Piotrkéw Tryb > Traffic Noise na dysku twardym twojego komputera lub w innym folderze
wskazanym przez uzytkownika programu.

Podczas pracy programu na dysku roboczym tworzone sg dodatkowe pliki zawierajgce rézne dane
totez nalezy zadba¢ o odpowiednig ilos¢ miejsca na dysku. Wielkos¢ tego miejsca zalezy od wielu
czynnikow nie moze by¢ jednak mniejsza niz 50 MB. Jesli chcesz pracowac¢ ze skanami musisz mie¢
odpowiednio wigcej wolnego miejsca.

1.1. Aktywacja

Program jest zabezpieczony przed nielegalnym uzytkowaniem. Aby mogt prawidfowo
funkcjonowa¢ musisz posiada¢ klucz programowy, ktory umoZliwi prawidfowe dziatanie
programu. W ftrakcie pierwszego uruchomienia programu wygenerowany zostanie plik
aktywacja.dll, ktéry nalezy przestac (np. pocztg elektroniczng) do firmy Soft-P, aby uzyskac
plik zwrotny klucz.dll, ktory nalezy skopiowac do folderu z programem. Do czasu otrzymania
klucza program dziata w wersji DEMO, ktora fatszuje wyniki obliczer. Aby upewnic sie, w
Jakiej wersji dziata program wybierz opcje System->0O programie, ktora wyswietli ponizej
przedstawione okno

0 programie E|
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Z przedstawionego powyzej wynika, ze program nie zostat jeszcze aktywowany.

Po udanej aktywacji programu podczas uruchamiania nie bedzie wy$wietlany zaden komunikat.
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2. Krotki opis dziatania

Program Traffic Nosie 2008 SE stuzy do prognozowania hatasu drogowego dla drog miejskich i
pozamiejskich.

2.1. Metodyka obliczeniowa

Opiera sie o tzw. tymczasowy model obliczeniowy zgodny z francuskg krajowg metodg obliczeniowg
"NMPB-Routes-96", do ktérej odnosi sie francuska norma "XPS 31-133".

Metodyka ta jest zalecang w Dyrektywie 2002/49/EU do stosowania w krajach cztonkowskich UE
tymczasowg metodykg modelowania hatasu drogowego.

Program Traffic Noise 2008 nie jest kontynuacjg programu H_DROG i rézni sie zasadniczo w

zakresie stosowanego modelu obliczeniowego od wspomnianego programu.

Prognozowanie immisji hatasu w sieci punktéw recepcyjnych odbywa sie na podstawie znajomosci
parametrow geometrycznych zrodet oraz ich mocy akustycznej okreslonej w sposob teoretyczny na
podstawie danych charakteryzujgcych odcinek drogi zgodnie z cytowang metodg obliczeniowg
"NMPB-Routes-96" i odpowiadajacg jej francuskg normg "XPS 31-133".

Pozwala to okresli¢ réwnowazny poziom dzwieku w wybranym punkcie na podstawie znajomosci
potozeh zrédet (odcinkow drég) oraz ich parametrow akustycznych, charakterystyki podtoza terenu,
przy uwzglednieniu zjawisk ekranowania przez ekrany naturalne i urbanistyczne. W przyjetym modelu
mozna wprowadzi¢ odcinki drég z podziatem na kierunek ruchu. Program automatycznie dzieli kazdy
wprowadzony do projektu odcinek na mniejsze odcinki rownej dtugoséci, spetniajace warunki jak dla
zrodet punktowych i zastepuje je nastepnie zrodtami punktowymi zlokalizowanymi w geometrycznym
Srodku kazdego elementarnego zrodta liniowego.

Program wyposazono w wiele funkcji utatwiajgcych uzytkownikowi jego prawidiowg i
nieskomplikowang obstuge. Wyniki dziatania programu mogq by¢ zapisane do pliku jako wypadkowe
poziomy w punktach obserwaciji lub przedstawione przy pomocy mapy akustycznej (barwnych plam)
lub izolinii.

3. Co nowego w wersji 2008.

Program Traffic Noise 2008 posiada wiele udogodnien oraz nowych funkcji w stosunku do programu
Traffic Noise 2006, sg to m.in.

v" modelowanie uksztattowania terenu poprzez cyfrowy model terenu
v' mozliwo$¢ wytgczenia do 10 obszarow z obliczen

v generowanie izolinii na modelu 3D

v eksport widoku 3D do pliku graficznego

v wydruk widoku 3D na drukarce

W nowej wersji programu udoskonalono szereg funkcji zwigzanych z obstugg programu tak, aby byt
on jeszcze bardziej intuicyjny niz dotad oraz dawat wiekszg kontrole nad wprowadzanymi danymi
oraz wynikami obliczen.
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4. Obsfuga programu

4.1. Menu gtéwne.

Gtéwne menu Programu, przy pomocy ktérego realizowane sg wszystkie operacje przedstawiono
ponize;.

iy ;Trﬂffir. Moise 2008 Standard Edition

Projekk  Import Edwhtuj ©bliczenia  Pregentacje  Swskem

W dalszej czesci omowiono krotko najwazniejsze opcje gtbwnego menu programu.

4.1.1. Projekt

-+ Traffic Moise 2008 Standard
Impaort  Edytuj  Obliczenia |

(B Obwirz

H Zachowaj

E ZFachowaj jako. ..
Zamknij

Zakofcz prace

W menu tym znajdujg sie opcje pozwalajgce rozpoczaé prace z nowym projektem (NOWY),
otworzyé zapisany na dysku projekt z danymi (OTWORZ), zachowaé na dysku dane w trakcie pracy
nad projektem pod jego aktualng nazwag (ZACHOWAJ), zachowac¢ dane projektu pod inng nazwa niz
aktualna do tego momentu (ZACHOWAJ JAKO) - po tej czynno$ci zmienia sie nazwa projektu i
aktualng nazwa jest nazwa podana przez uzytkownika przy zapisie danych., zamkna¢ projekt, czyli
wykasowac¢ wszystkie dane z pamieci programu (ZAMKNIJ) albo zakonczy¢ prace programu
(ZAKONCZ PRACE).

Uwaga !

Zaleca sie czeste zachowywanie danych na dysku podczas ich edycji, czyli uzywanie opcji
ZACHOWAJ. Ma to szczegdine znaczenie przy pracy z duzg liczbg danych. W razie awarii systemu
mozna ostatnio tak zapisane dane odtworzy¢ uzywajgc opcji OTWORZ.

Co to jest projekt ?

Pod pojeciem projekt nalezy rozumieé zespdt danych zwigzanych z opracowywanym przez
uzytkownika programu zadaniem. Projekty wyrézniamy poprzez ich nazwy. Po nazwa projektu kryjg
sie roznego rodzaju pliki posiadajgce te samg nazwe, choé rézne rozszerzenia.

Ponizej przedstawiono wykaz plikéw zwigzanych z przyktadowym projektem.
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ﬂ Koniczynka. vevn 302 KB
Koniczynka, My 302 KB
Kaoniczynka, Miz 1KB
Koniczynka, neu OKB
Kaoniczynka,mak 7KB
Koniczynka, ma KB
Koniczynka.izo 52 KB
Koniczynka. hst OKE
@} Koniczynka, dat 26 KB
u Koniczynka,cfg 1KE

Gtéwnym plikiem programu jest plik z rozszerzeniem dat, pozostate pliki sg plikami pomocniczymi,
ktére sa generowane w trakcie pracy z projektem, w tym podczas obliczen.

Otwieranie projektu.

Jesli uzytkownik nie dysponuje wszystkimi plikami i tak moze otworzy¢ projekt i rozpocza¢ z nim
prace. Podczas otwierania niekompletnego projektu wyswietlane sg komunikaty o brakujgcych
plikach projektu. Jesli takowe komunikaty wystgapig nalezy przeprowadzi¢ petny cykl obliczeniowy i
zapisac projekt na dysku. Po tej czynnosci projekt bedzie juz kompletny a jego otwieranie nie wywota
zadnych komunikatéw o brakujgcych plikach.

W przypadku otwierania danych uzytkownik moze zauwazy¢ nastepujace komunikaty.

1)

Tn2008se

Blad w definicji zrodel liniowsych

Powyzszy komunikat oznacza, ze w zestawie wczytywanych danych w przynajmniej 1 przypadku w
definicji odcinkéw wystapit btad. Po takim komunikacie nalezy otworzy¢ okno ,Odcinki drogi” i
skorygowac¢ btedy. Pomimo btedéw w danych program stara sie wczyta¢ je do pamieci, dlatego
mozliwe jest reczne skorygowanie (naprawienie) danych projektu.

Odcinki drogi

IW

Nr| Swmbol|  wifml|  vipml|  wemm|  veml| | 2m|  Pma|a m—
1 3450 410.0 349.0 3820 0.0 91.8 :
2 [|oo 360.0 00 00| 877 2.0 10] 1oag| | LJfezzestnm
3 3500 3600 3JE5.0 295.0 0o 0.0 95.5
4_ 3220 1.0 3320 281.0 0o 0.0 951
5_ 3420 354.0 3380 358.0 0o 0.0 ar.e
E_ 3380 3580 3270 3BE.0 0o 0.0 ar.a [ wsaystkie
?_ 3260 J5E.0 3200 344.0 0o 0.0 a8.5
B_ 3260 AVE.D J2E.0 35E.0 0o 0.0 90.3 Ustars
9 3200 344.0 3200 1.0 0o 0.0 a2.0
10 | 90 MO0 320 30 0.0 0.0 366 ZEETEEEOTD
T 3.0 32E.0 170 170 0o 0.0 ar.z 0
? 3330 278.0 3200 285.0 0o 0.0 39.0 | »
lost: pazdw |2 I[ﬂ v keier [ 005 (52 02] |1 I[ﬂ Czerokodd pasa ruchu | 2.5 |rozdziaby (0.0 Parametry odsinka i :
Przebieg w terenie () poziom () nasyp (%) wkop clgssaceerlal= a3
Matezenie ruchu [pojsh] Dzierd = (240 I[ﬂ Moc = | 200 I[ﬂ
Predkosé ruchu [km/h] Dziefi= |60 [=]|Noc= |60 [2] Fhetl e S
Procent pojazddw cieskich Dzied = | 3.0 Moo =| 5.0 Paziom lub nach. do 2% w ddk v
Rodzaj nawierzchii | Oladki asfalt (asfaltobeton lub lany asfalt s | Patak | ciaghe plhynny w
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Powyzej pokazano wyglad okna z odcinkami drogi po wystapieniu opisanej sytuacji z zaznaczong
pozycjq zawierajgca btedny wpis.

2)

Tn2008se

Blad w definicji zabudowsy i ekranow

Powyzszy komunikat oznacza to samo, co wyzej opisany tyle, Ze odnosi sie do danych dotyczacych
zabudowy lub ekranow. Nalezy zatem otworzy¢ odpowiednie okna i skorygowac btedne wpisy.

3)

Tn2008se

Mieprawidtowy Format zbiora *,cfg |

Ten komunikat oznacza, ze plik konfiguracyjny zostat uszkodzony. Program nie moze ustali¢
parametrow dla wyswietlania danych projektu w oknie prezentacji, dlatego zostajg one ustawione
standardowo. Po zapisie tak otwartego projektu plik konfiguracyjny zostanie automatycznie
naprawiony.

4)

Tn2008se

Brak zhioru C:\Programy SOFT-PYTraffic Moise 20083 Takun_bez_ekranaw, Miz

Ten typ komunikatu oznacza, ze w zestawie danych projektu brakuje ktéregos z plikow sktadajacych
sie na ten zestaw. Aby to naprawi¢ nalezy przeprowadzi¢ obliczenia na wczytanym projekcie. Po
zakonczeniu obliczen i zapisaniu projektu brakujgce pliki zostang wygenerowane przez program i
kolejne otwarcie tego projektu przebiegnie bez zadnych problemdw.

5)

Tn2008se

Wizvtano dane z pliku : Z:\Programy SOFT-PTraffic Moise
20081 Totun_bez_ekranow, dak

Komunikat pokazany powyzej zawsze sie pojawia i oznacza, ze zakonczono proces wczytywania
danych. Jesli dane nie zawieraty zadnych btedéw jest to jedyny komunikat.

W pliku dat znajdujg sie najwazniejsze dane pozwalajace na przeprowadzenie obliczen rozktadu
poziomow dzwieku wokot rozpatrywanych zrodet (drog).

Plik wyn zawiera wyniki ostatnich obliczeh dla danego projektu, ktdére zostaty zapisane w trakcie
zachowywania danych projektu. Plik wyn zawiera wyniki dla obliczen w porze dziennej za$ plik Nwy
dla obliczen w porze nocne;j.
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Od czego rozpoczaé ?

Oczywiscie, jesli uzytkownik dysponuje zapisanymi na dysku danymi, nalezy rozpocza¢ prace z
programem od wczytania tych danych.

Jesli jednak uzytkownik nie ma zadnych danych dotyczacych zatozonego do zrealizowania projektu
powinien rozpoczg¢ od samodzielnego (recznego) wprowadzenia danych do programu. Nie ma
potrzeby uzywania przycisku ‘Nowy’ (zaznaczonego kolorem czerwonym) gdyz w przypadku braku
danych przycisk ten NIC nie robi.

1* Traffic Noise 2008 Standard Edition M=E3

Projekt  Import Edwtuj Cbliczenia  Pregentacje  Swskem

=EICI

Projekt :

Uzywa sie go natomiast, gdy pragniemy usuna¢ wszystkie dane z pamieci programu i rozpoczaé
prace z NOWYM PUSTYM projektem. Wéwczas program zachowa na dysku aktualnie znajdujgce sie
w pamieci programu dane a nastepnie usunie je z tejze pamieci.

Kolejnym etapem pracy z projektem jest wprowadzanie nowych lub modyfikowanie istniejgcych
danych. Stuzy do tego opcja edycja, ktéra jest omowiona w dalszej czesci instrukcji.

4.1.2. Import

Iy ;Traffil: Moise 2008 Standard Edition

Edvtuj oObliczenia Pregentacje

E dane programu H_DROG
Wiczytaj dane programu LEQ

Wirzwtaj dane programu AERD

Opcja import stuzy do weczytywania danych z innych programéw firmy Soft-P, do ktérych zaliczono:
program Aero stuzacy do prognozowania stanu zanieczyszczenia powietrza, program LEQ stuzacy
do prognozowania hatasu przemystowego oraz program H_DROG, stuzacy wczesniej do tego
samego celu co program Traffic Noise.

Dane programu Traffic Noise 2006 sg wczytywane tak jak dane programu TN2008 bez koniecznosci
wykonywania operacji importu.

Przy uzyciu opcji Import uzytkownik moze wczyta¢ do pamieci programu TN2008 te dane z plikéw
danych wymienionych programow, ktdre mogg stuzy¢ do analizy akustycznej oddziatywania drog. W
przypadku programu AERO beda to zrodia liniowe bedace zrédtami zanieczyszczenia powietrza dla
programu AERO i jednoczes$nie zrédtami emisji hatasu dla programu TN2008.

Import danych z programu AERD

Plik danych :
C:AProgramy SOFT-PAWAERD 2003%raza_wWeE HC. aed

| [= Otwdrz projekt | ’ Importuj dane z pliku programu AERD ] I v’ 2k, ‘

W przypadku programu LEQ do pamieci programu TN2008 bedg mogty by¢ wczytane Zrodta liniowe,
ekrany, pasy zieleni oraz dane dotyczace gruntu (poszycia). Importujgc dane z programu H_DROG
uzyskujemy najpetniejsze informacje dotyczace odcinkéw drég oraz pozostatych obiektow biorgcych
udziat w procesie prognozowania hatasu. Z uwagi na réznice obu programéw po zakonczeniu
wczytywania danych z innych programéw nalezy je uzupetnic o te parametry, ktére sg
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charakterystyczne wytgcznie dla programu Traffic Noise 2008.

Dla przyktadu po zaimportowaniu danych z programu H_DROG dane odcinkéw nalezy uzupetnié¢ o
ilos¢ pasow ruchu zgodnych z kierunkiem odcinka (przez kierunek odcinka rozumie¢ nalezy zwrot od
punktu x1,y1 do punktu x2,y2), rodzaj nawierzchni odcinka drogi, charakter potoku ruchu.

4.1.3. Edytuj

i’ Traffic Moise 2008 Standard Edition
Projekt  Import W)

E ifly Odeirki drogi

A Fabudowa
_‘ Ekrany liniowe
Masypy Miykopy

% Pasy zieleni
Definicja berenu - rodzaj gruntu
Definicja berenu - uksztattowanie

Obliczenia  Prezentacje  Swskem

P4 Punkby obserwacii

ﬁ Siatka obliczeniowa
Traffic Moize 2008

<8 Przesur wszystko ...

Z klawiatury mozna wprowadza¢ dane dotyczace: odcinkéw drég, zabudowy, ekranéw liniowych,
nasypow i wykopow skojarzonych z odcinkami drég, paséw zieleni, definicji terenu, po ktérym
bedzie odbywaé sie propagacja fali akustycznej - scharakteryzowanej wspoétczynnikiem
pochtaniania, definicji uksztatltowania przestrzennego terenu poprzez cyfrowy model terenu
oraz punktéw obserwacji i siatki obliczeniowej. W opcji tej takze mozna dokonaé operaciji
przesuniecia wskazanych elementéw (obiektow) wzgledem ich pierwotnego potozenia.

Wszystkie wprowadzane obiekty muszg znajdowacC sie w | ¢wiartce ukfadu wspotrzednych, czyli
posiada¢ dodatnie wspétrzedne dla wszystkich sktadowych. Wszystkie dane wprowadzane sg w
postaci tabelarycznej pozwalajgcej dopisywac¢, modyfikowa¢ i kasowa¢ na biezaco wprowadzane
dane Do poruszania sie pomiedzy polami stuzg klawisze strzatek i TABulator

Odcinki drogi.

Program pozwala wprowadzi¢ do 50 odcinkdéw drogi w jednym projekcie. Poniewaz ilo§¢ danych
dotyczacych analizowanych odcinkéw drogi jest znaczna przycisk USUN usuwa tylko te zrédta, ktére
wczesniej zostaty przez uzytkownika zaznaczone, aby zabezpieczyé dane przed przypadkowym ich
usunieciem.

Ponizej przedstawiono formularz stuzacy do definiowania danych dotyczacych odcinkéw drég. Po
zaznaczeniu pola ,#acz z ostatnim” po wecisnieciu przycisku ,DODAJ” poczatek nowo dodanego
odcinka bedzie mie¢ dane identyczne z koncem ostatniego odcinka w tabeli. Oznacza to, ze odcinki
pofaczone ze sobg posiadajg w punktach tgczenia te same wysokosci (sktadowe Z).

Jesli uzytkownik wprowadza odcinki inaczej musi pamietac¢ o tym, aby w miejscu gdzie sie fgczg miaty
te same rzedne ‘Z’, inaczej moze doj$¢ do sytuacji przedstawionej obrazowo ponize;.

oilcin% adcinek B

Przekrij pionowy

i
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Odcinki drogi X

Nr| Symbel|  sifml]  viiml|  w2mml]  v2iml|  Aml|  z2[ml|  Pma | A
1 h 7750 408700 42670 40500 0.0 00 1105 :
2 42870 40500 49000 3987.0 00 oo 112 [ltacz z otatnim
3 | 33000 4630 4120 43820 450 00 1136
4| 45120 43820 50000 41120 0.0 00 1100
5 | 0000 41120 BE250 41500 0.0 0o 1113
6 | 43026 38007 49401 41507 0.0 00 1088 [ wsaystkie
7] 7625 IBETS 42875 3835 200 0o 1122
8 | 42875 3BJWE 49250 39125 0.0 0o 1114 R
3 45740 43760 45610 40200 0.0 00 1089
10 | 48330 33900 48360 39120 0.0 00 1023 Zaznaczang
11 | 48350 39870 49170 39840 0.0 0.0 3.8 0
12 | 48390 33900 48330 40420 0.0 00 1005 v

llo$t paziw | 2 I[E]I v kier [x1 01 )3 (52 02] |1 I[E} Szerokose paza ruchu | 3.5 |rozdziabu |00 Paramety odeinka i :

Przebieg w terenie (%) poziom () nasyp ) wkop clgesaeteita = 5zl

M atezenie ruchu [poish] Dzier = | 1000 I[Ei Maoc = (300 I[Ei

Predkosé uchu [kméh] Dziefi= |45 |Mog= (60 [ Frofil podtuzry

Frocent pojazddw ciezkich Dzied = | 5.0 Maoc = | 14.0 Paziom lub nach. do 2% w dok v

Rodzaj nawierzchni | gladki asfalt [asfaltobeton lub larg asfalt « | Patok | cigghy phonng w

Zaznaczenie odcinka powoduje, ze jest on wyrdzniony odmiennym od pozostatych odcinkéw kolorem.
Po dodaniu nowego odcinka, o ile nie zaznaczono pola ,tacz z ostatnim” wszystkie wspétrzedne
posiadajg zerowe wartosci. Dlugos$¢ odcinka jest liczona na biezaco i w przypadku, gdy jest zerowa
(lub mniejsza od 1) sygnalizowany jest btgd. W pierwszej kolejnosci nalezy zatem wprowadzi¢
(zdefiniowac) potozenie odcinka okreslone poprzez potozenie poczatku i konca osi drogi (odcinka).
Po zdefiniowaniu potozenia osi symetrii nalezy uzupeini¢ pozostate parametry charakteryzujace
wprowadzony odcinek. llos¢ paséw ruchu oznacza ilos¢ wszystkich paséw ruchu dla odcinka, czyli
sume paséw ruchu, dla ktérych ruch odbywa sie od punktu poczatkowego (x1,y1) do punktu
koncowego (x2,y2) oraz pasow skierowanych przeciwnie (obowigzuje przy tym zasada ruchu
prawostronnego). Dodatkowym parametrem charakteryzujgcym kierunek ruchu jest ilos¢ paséw
skierowanych zgodnie z kierunkiem odcinka (pojazdy poruszajg sie od punktu x1,y1 do punktu
x2,y2). llos¢ pasow ,zgodnych” nie moze by¢ mniejsza niz 1 i wieksza niz suma wszystkich paséw
ruchu. Jesli ruch odbywa sie wytgcznie od punktu (x2,y2) do punktu (x1,y1) wprowadz odcinek
zamieniajgc punkt (x2.y2) z punktem (x1,y1). Mozna to tatwo zrobi¢ dodajgc nowy odcinek z opcjg
~acz z ostatnim” i nastepnie wpisujac jako koniec odcinka poczatek odcinka poprzedniego (bedacego
dotad ostatnim). Po tej czynnosci nalezy jeszcze usunag¢ przedostatni odcinek. llos¢ paséw
skierowanych od punktu (x1,y1) do punktu (x2.y2) jest istotna zwtaszcza wowczas, gdy odcinek nie
jest ptaski. Woéwczas poziom hatasu generowany przez pojazdy poruszajgce sie pod gore bedzie
rézny od poziomu generowanego przez pojazdy poruszajgce sie w kierunku przeciwnym (brak
symetrii rozktadu hatasu). Pole ‘szerokos¢ pasa ruchu’ nie moze by¢ mniejsze niz 2,0m. Opcjonalnie
mozna wypetni¢ pole szeroko$¢ pasa rozdzielajgcego. Warto$¢ ta moze byé nawet wyzsza niz 10 m,
ale jesli mamy do czynienia z podobng sytuacjg zaleca sie zdefiniowanie dwdch odrebnych odcinkéw
skierowanych przeciwnie, dla ktoérych ilo§¢ pasow ruchu bedzie réwna ilosci paséow zgodnych (caty
ruch w jednym kierunku od punktu (x1,y1) do punktu (x2,y2)).

Uzytkownik posiada do wyboru 3 opcje opisujgce przebieg odcinka w terenie. Opcja ‘poziony’
oznacza, ze ptaszczyzna nawierzchni jezdni jest na tym samym poziomie co otaczajacy teren. Opcja
‘nasyp’ oznacza, ze odcinek przebiega ponad otaczajgcym terenem po nasypie, ktdorego wysokos¢
wzgledem otaczajacego terenu nalezy zdefiniowaé w opcji ‘nasypy/wykopy’. W tym wypadku rzedna
‘z1" i ‘22" w tabeli odcinkdw oznacza wysoko$S¢ nawierzchni drogi zas parametry nasypu sa
automatycznie okreslone poprzez wspotrzedne odcinka (poczatek nasypu (x1,y1) i koniec nasypu

(x2,y2)).
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Podobnie ma sie z definiowaniem wykopdéw. Opcije te sg omoéwione bardziej szczegétowo w dalszej
czedci instrukcji. Odcinki, ktére nie biegng w poziomie majg zaznaczong na planie sytuacyjnym
krawedz, na ktorej nastepuje ugiecie fali akustycznej. Na ponizszym rysunku odcinek ‘1’ przebiega w
wykopie, zas odcinek 2’ na nasypie.

Bardzo uzyteczng opcjg edycji danych odcinkéw jest mozliwo$¢ ustalenia jednakowych wybranych
parametrow odcinka dla wszystkich zaznaczonych wczes$niej odcinkéw. Aby to uczyni¢ nalezy podaé
zgdang wartos¢ dla okreslonego parametru odcinka i zaznaczy¢ stowarzyszony z nim kwadrat, po
czym uzy¢ przycisku ‘Ustaw’.

Ustaw wybrany parametr zaznaczonych ... E|

llagé paséw ruchu |5 (2]
i kier [x1 115 (x2921 1 (5] ]
Szerokodé pasauchu |1 | [] pasamedz. |0 | []
Dzier Moc
M atezenie ruchu [pojsh] (1000 E} "1 0 E} A
Predkasé mchufkmh] (20 (310 |20 310
Procent pojazddw ciezkich (0[] 1] ]
Rodza) navierzchri

gladki asfalt [asfaltabetan lub lany asfalt « []

Patok |pulsacyiny ciaghy v

| RUstaw || anuy |

Ustalone parametry zostang przypisane wszystkim zaznaczonym na poprzednim formularzu
odcinkom.

Zabudowa.

Program pozwala wprowadzi¢ do 150 obiektéw kubaturowych charakteryzujgcych zabudowe
wystepujaca w poblizu rozwazanego uktadu drogowego.
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Ne| Spmbol| ®1fml| vifml| ®2(ml| vZiml| x3mml| v3ml| xaml| vamwl| ziml| himl| &
1 185.0 1478 190,28 1444 196.2 1486 123.0 154.2 0o 20
2_ 217.8 186.8 2774 1868 2778 1459.4 21E.8 160.0 0o a0
3_ 2188 1376 231.8 1.2 2372 114.6 2246 1406 0o 258
e 2186 1374 224.0 127.0 2176 124.0 2120 131.8 0o 25
5_ 2378 13E.0 2h0.8 107.8 2626 1120 2492 141.0 0o 258
E_ 134.4 2746 1076 2058 1120 2732 1338 0o 248
7| INE 129.2 336 1136 331.0 107.2 .2 124.2 0o 100
B_ 410.0 141.4 4178 123.0 4304 140.0 4236 160.8 0o 4.0
El_ 4450 130.0 4374 1242 4440 115.4 451.8 121.4 0o E.0
10 | 477.8 1526 4824 1434 4892 14E.6 4348 156.0 0o .0
T 478.0 1386 4330 1306 491.8 1346 4876 1432 0o 2.0
17 A0C N 1990 A0a N 14C 4 s [un] 1414 C Adc 7 197 4 o [=ln| b
Ekran : G/54 Wwzpokczynniki odbicia dla £cian | dachu
bk 1 bok 2 bok 3 bok 4 dach
1.0 1.0 1.0 1.0 1.0
’ Uztawm wepdbczynniki odbicia l
1.0 | ] wazpstkie
’ g_E'!' Dodaj ] [ x =zun ] [ Zamknij ]

W przedstawionym powyzej formularzu dane wprowadzane sg w uktadzie tabelarycznym z
mozliwoscig podgladu ksztattu edytowanych obiektéw. Jak wida¢ kazda Sciana posiada wiasny
wspétczynnik odbicia fali akustycznej (mozliwe zakresy od 0-1) przy czy wspotczynnik ponizej 0,2
oznacza brak odbicia fali od $ciany. W programie rozwazane sg takze odbicia od dachu stad az 5
wartosci wspétczynnikdw odbicia. Parametr ‘Z° oznacza $rednig wysoko$¢ podstawy budynku
wzgledem umownie przyjetego uktadu odniesienia zas ‘h’ oznacza wysokos¢ budynku. Moéwigc o
Sredniej wysokosci podstawy budynku mamy na mysli sytuacje lokalizacji budynku w terenie
pochytym.

Konsekwencjg ustawienia wspétczynnika odbicia dla danej Sciany jest zmiana poziomu hatasu
obserwowanego w jej poblizu. W skrajnych przypadkach moze ona dochodzi¢ do 3 dB.

53
52
<] o1

W przedstawionym powyzej przyktadzie wykonano obliczenia poziomu hatasu w poblizu budynku o
numerze 51, dla ktérego wspotczynniki odbicia od Scian wynosity 1,0, za$ w przyktadzie pokazanym
ponizej zmieniono dla tego budynku wspofczynnik odbicia dla sciany skierowanej frontem do drogi na
wartos¢ 0,1. Réznica pozioméw hatasu wyniosta w tym wypadku ponad 2 dB.
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Nalezy o tym pamietaé, gdyz do oceny rzeczywistego poziomu hatasu na zabudowie nie bierze sie
pod uwage hatasu odbitego o fasady budynku, dla ktérego dokonuje sie takiej oceny.

Przycisk ‘Ustaw wspotczynnik odbicia’ stuzy do nadawania wartosci wspotczynnika odbicia wszystkich
powierzchniom budynku jednoczesnie. Zaznaczenie pola ‘wszystkie’ odnosi sie natomiast do
wszystkich budynkéw w tabeli.

Sciany sg wprowadzane w kierunku przeciwnym do ruchu wskazéwek zegara. Naroznik nr 1 jest
wyrézniony w polu podgladu ksztattu edytowanego obiektu.

Ekrany liniowe

Opcja ta pozwala wprowadzi¢ do 50 ekrandw akustycznych, sytuowanych zwykle w poblizu odcinkéw
drogi. Ekrany te charakteryzujg sie tym, iz opisywane sg jedynie poprzez diugos¢ i wysokosé
poczatku i konca. Ekran liniowy moze zatem zmieniaé swg wysokos¢ wraz z przebiegiem i idealnie
nadaje sie do symulacji ekranowania drég poprzez ekrany akustyczne projektowane w celu obnizenia
poziomu hatasu na terenach chronionych. Ekrany cienkie opisywane sg poprzez parametry widoczne
na nizej pokazanym formularzu.

Ekrany liniowe

Nr|  Spmbol|  wiml|  wiml|  2(m)|  Wi[ml]  s2m]| w2l z2[m]]  h2m]]
1 47101 46406 0.0 25 G0629 0 44642 0.0 25
2 43455 4628.8 0.0 25 47258 43918 0.0 25
3 46474 45700 0.0 25 0041 43622 0.0 25
4 BO276 | 46014 0.0 25 GIB5 44328 0.0 25 T
Ekranfr Zaznaczonych ; ]
Dodaj || Usui || Zaznace |[Jwsaskie ustaw | [ KkoPws |

Kazdy punkt (poczatek lub koniec ekranu) opisujg 4 parametry. Jego lokalizacje w ptaskim ukfadzie
odniesienia okreslajg (x1,y1) oraz (x2,y2) zas wysokos¢ (z1,h1) i (z2,h2). Przy pomocy przycisku
KOPIUJ mozna powieli¢ dane ekranu. Pozostate przyciski dziatajg podobnie jak w formularzu
odcinkow.
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Nasypy/Wykopy.

Kazdy odcinek moze przebiega¢ w terenie jako odcinek poziomy, dla ktérego nawierzchnia drogi
pokrywa sie z powierzchnig otaczajacego terenu (jest on wéwczas oznaczany literg P), odcinek
usytuowany na nasypie (wyniesiony ponad otaczajacy teren, oznaczany jest woéwczas literg N) albo
odcinek usytuowany w wykopie (zagtebiony ponizej otaczajacego terenu, oznaczany literg W).

Program pozwala rozwazy¢ asymetryczne nasypy i wykopy wedtug charakterystyki opisanej w ponizej
przedstawionym formularzu.

Nasypy i Wykopy X
Niode | Twp| DLIm| OPm| Helml| Hkim]| »

1 0.0 0.0 0.0 0.0

2P 0.0 0.0 0.0 0.0 D

3P 0.0 0.0 0.0 0.0

4P 00 00 00 00 H

5|p 0.0 0.0 0.0 0.0 |

5|P 0.0 0.0 0.0 0.0

7P i i i nn ™

Poniewaz odlegtos¢ lewej i prawej krawedzi wykopu lub nasypu moga by¢ rézne w formularzu
wystepuje parametr DL i DP oznaczajacy odlegto$¢ gérnej krawedzi nasypu lub wykopu od krawedzi
jezdni ze strony lewej (DL) i prawej (DP). Strony sg definiowane poprzez przebieg odcinka drogi. Po
prawej stronie sg obiekty, ktére sg widoczne po tejze stronie, gdy patrzymy od punktu (x1,y1)
poczatkowego odcinka w kierunku konca odcinka (x2,y2).

Zatamanie fali akustycznej nastepuje w obu przypadkach na gornej krawedzi nasypu lub wykopu
(tzw. Autoekranowanie). Tak jak to opisano juz wczesniej do zdefiniowania nasypu lub wykopu
oprocz parametru DL i DP nalezy dodatkowo okresli¢ wysoko$¢ nasypu wzgledem otaczajgcego
terenu lub gtebokos$¢é wykopu. Hp oznacza oczywiscie poczatek nasypu lub wykopu zas i Hk ich
koniec.

Uwaga !

Zjazd do wykopu lub wjazd na nasyp musi odbywa¢ sie ptynnie. Co to oznacza ? Oznacza to, ze aby
przejs¢ z poziomu do wykopu lub nasypu nalezy zawsze poczatek takiego wjazdu lub zjazdu
rozpoczaé od zerowej wysokosci tzn. Hp odcinka, ktory rozpoczyna zjazd do wykopu lub wjazd na
nasyp musi by¢ rowne zeru.

wijazd na nasyp
nasyp
odcinek poziomy M Hi:=0

- poziom terenu
Hp=0

Hk =0

wykoop

zjazd do wykopu

Podobne zasady obowiazujg przy przejsciu z nasypu do przebiegu w poziomie, czyli zjazdu z nasypu
jak réwniez dla wyjazdu z wykopu z tg réznica, ze wéwczas parametr Hk bedzie réwny zeru.

Pasy zieleni

Program pozwala zdefiniowa¢ do 20 paséw zieleni w jednym projekcie.
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Pasy zieleni

Nr| Sembol| 31 [m]| 1 [m]| ><2[m]| Y2[m]| ><3[m]| Y3[m]| ><4[m]| Y4[m]| hEI[m]| h[m]|
1 41142 48052 52951 | 49483 39496 44132 37026 46915 0.0 0.0
2 E2RG0 | 35351 46513 | 35273 46474 34754 54470 34763 0o 0o

Pas zieleni : [ oooas | [ wsum ] [ usuiwsasikie | ;

Pasy zieleni moga, podobnie jak ekrany, mie¢ ksztatt dowolnego czworoboku wypuktego.

Uwaga !

Z uwagi na zakrzywienie promienia fali akustycznej nie nalezy przecenia¢ wptywu paséw zieleni na
obnizenie poziomu hatasu. Jesli masz watpliwosci lepiej pomihh pasy zieleni. Oryginalna francuska
metoda obliczeniowa w ogdle nie rozwaza obnizenia poziomu hatasu wskutek zieleni.

Definicja terenu — rodzaj gruntu.

Teren, po ktérym rozchodzi sie fala akustyczna jest na ogoét zréznicowany. W zastosowanej metodzie
obliczeniowej rozréznia sie zasadniczo 3 rozne rodzaje terenu. Pierwszym rodzajem terenu jest tzw.
teren pochtaniajacy, charakteryzujgcy sie wspotczynnikiem pochfaniania dzwieku w wysokosci 1,0.
Drugi rodzaj stanowi teren o idealnie odbijajacych wiasciwosciach. Teren ten charakteryzuje
wspotczynnik pochfaniania wynoszacy 0,0. Trzeci rodzaj terenu stanowi teren, ktérego nie mozna
zaliczy¢ do zadnej z dwoch wymienionych wyzej kategorii. Wspoétczynnik pochtaniania dla takiego
terenu zawiera sie w przedziale pomiedzy wartoscig 0 a 1.

Wplyw udziatu gruntu (rodzaju terenu) na propagacje fali akustycznej jest w petni zgodny z normg
XPS 31-133.

Oddziatywanie podioza z falg akustyczng jest uzaleznione od czestotliwosci oraz wysokosci zrédta i
receptora ponad powierzchnig terenu i moze miec istotny wptyw na wypadkowy poziom hatasu
obserwowanego w punkcie recepcyjnym. Wyrdznia sie przy tym trzy strefy oddziatywania tj. strefe
zrodita, strefe odbioru i strefe posrednig (zgodnie z cyt. Norma). Gdy na drodze propagacji fali
akustycznej wystepujg rézne wspétczynniki pochtaniania przez grunt program wylicza $redni
wspétczynnik pochtaniania, analizujgc trase propagaciji fali akustycznej.

Metoda obliczania pochfaniania fali akustycznej wskutek oddziatywania z gruntem jest bardzo
skomplikowana i wykracza poza zakres niniejszej instrukcji. Mozna jedynie nadmieni¢, ze
pochtanianie fali akustycznej wskutek oddziatywania z gruntem rozpatruje sie wspodlnie z
pochtanianiem fali wskutek ekranowania. W przypadku, gdy na drodze propagaciji fali akustycznej
wystepujg bariery (ekrany) do wypadkowego pochianiania dzwieku wybiera sie albo pochtanianie
przez grunt (gdy jest wyzsze niz wptyw ekranu) albo obnizenie poziomu dzwieku wskutek
ekranowania, gdyz ekranowanie zawiera juz w sobie oddziatywanie fali akustycznej z gruntem

W programie nalezy stosowaé bazowy wspoétczynnik pochtaniania charakteryzujgcy caty teren
analizowanego projektu niezaleznie od jego wielkosci i opcjonalnie zdefiniowaé do 10 terenéw
charakteryzujgcych sie swoim wtasnym (odmiennym od bazowego) wspoétczynnikiem pochtaniania.
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Definicja terenu E|

Wapdtczynnik gruntu cale| rozpatrpywane] powierzchm
) grunt bwardy [bruk, beton, woda, 16d, ubita ziemia itp. G=0]
=1.00 () grunt porowaty [trwa, pola itp. G=1]
) grunt mieszany (G w przedzigle 0-1] |0

[] &ltermatywna metoda liczenia oddziatywania gruntu dia poziomu & [wzdr 10 nomy PN-S0 8613-2)

Obszary o znanym wspokczynniku gruntu

Nr| Swmbal| 1 [m]| ¥1 [m]| ><2[m]| YE[m]l ><3[m]| YS[m]| ><4[m]| Y4[m]|Wsp.G|
0.0 0o 0.0 0o 0o 0.0 0o oo 000

obzzar nr: DODA) l ’ LSUH ] ’ IJsur wazystkie ] ’ Zamkni

Definicja terenu — uksztaltowanie.

Teren, po ktdrym rozchodzi sie fala akustyczna nie jest zwykle terenem ptaskim. Oznacza to, ze linia
taczaca zroédio hatasu (fragment drogi) i rzut punktu obserwacji na ptaszczyzne XY nie ma na ogot
jednakowego nachylenia wzgledem ptaszczyzny XY, tak jak to pokazuje ponizszy rysunek.

Chociaz model obliczeniowy jest zasadniczo (zgodnie z francuskg normg) przeznaczony do
stosowania na terenach ptaskich mozna w nim uwzgledni¢ rzeczywiste uksztattowanie terenu
poprzez zdefiniowanie tzw. cyfrowego modelu terenu CMT.

Cyfrowy model terenu buduje sie automatycznie wraz z wprowadzaniem danych. Program ograniczyt
do niezbednego minimum pracochtonnos$¢ tego procesu.

Teren jest definiowany poprzez tzw. punkty triangulacyjne. Punkty takie sg opisywane poprzez trzy
wspétrzedne (X,Y i Z) i ich sie¢ na danym obszarze reprezentuje trojwymiarowe uksztattowanie
terenu, tak jak to wida¢ na ponizszym rysunku.
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Punkty te tworzg tzw. sie¢ TIN, czyli sie¢ nieregularnych trojkatéw, jak to pokazano na rysunku
ponize;.

Kazdy wierzchotek tréjkata wyznacza wysokos¢ punktu triangulacyjnego. W obrebie kazdego tréjkata
teren jest ptaski. Oczywiscie w rzeczywistosci moze on by¢ nieco inaczej uksztattowany w zaleznosci
od tego, z jakg doktadnoscig charakteryzujemy 6w teren.

Program umozliwia wglad do punktéw uksztattowania terenu z poziomu nizej zaprezentowanego
formularza:

Punkty triangulacyjne

hr ximl | vimp|  zm| A
1 3400,0 50 =
2 §700,0 34000 0,0
3 57000 47000 0,0
4 /000 47000 0,0
5 37750 40870 0,0
B 42870 40500 0,0
7 39000 48370 45,0
8 46120 43620 0,0
g 50000 41120 0,0
10 EE250 41800 0,0
11 49026 38007 0,0
12 7626 3EETE 200
13 42876 38376 0,0
14 45740 43760 0,0
15 49170 33840 0,0
16 48970 40410 0,0
17 48500 41090 0,0
18 48230 41340 0,0
19 48190 41560 00 g
W [m] 40713 52382

Kazda metoda obliczeniowa jest jedynie przyblizeniem rzeczywistego uksztattowania terenu tym
wierniejszym im wiekszg liczbg danych program dysponuje.

W ramach programu Traffic Noise teren jest budowany w oparciu o maksymalnie 500 trojkatow.
Zdefiniowane trojkaty sa przeksztatcane na siatke czworokatng (GRID), ktdéra powstaje poprzez
przeciecie sieci tréjkgtéw rownolegtymi liniami poziomymi i pionowymi tak jak to wida¢ na rysunku na
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stronie 16.
Definiowanie sieci TIN.

Sie¢ TIN (triangulated irregular network) powstaje automatycznie podczas wprowadzania danych. Na
wierzchotki tréjkatéw sktadajg sie wspdtrzedne naroznikdéw siatki obliczeniowej oraz wprowadzanych
odcinkéw, jak to pokazuje rysunek ponizej, ekrandw i zabudowy.

Oznacza to, ze uzytkownik podajgc wspoétrzedne odcinka jednoczeénie (automatycznie) definiuje dwa
wierzchotki tréjkata oraz jego krawedz. Jedynie definicja odcinka sprawia, ze oprécz wierzchotkow
powstaje takze ‘sztywna’ krawedz tréjkata, ktdra nie moze juz ulec zmianie (nie moze by¢ ztamana).

Wprowadzajac dane zabudowy parametr ‘Z° oznaczajacy s$rednig wysokos¢ podstawy budynku
wzgledem umownie przyjetego uktadu odniesienia bedzie jednoczesnie rzedng punktu
triangulacyjnego skfadajgcego sie na definicje sieci TIN. Jego pozostate wspodtrzedne (X i Y) bedg
okreslone jako wspotrzedne punktu przeciecia sie przekatnych czworoboku bedacego podstawg
budynku, jak to pokazuje rysunek ponize;j.

Ostatnim elementem majacym wptyw na uksztattowanie terenu sg ekrany liniowe. Definiujgc ich
potozenie poprzez podanie poczatku i konca uzytkownik automatycznie definiuje punkty sieci
triangulacyjnej TIN, jak to pokazuje rysunek ponizej.
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Sie¢ TIN winna by¢ budowana w nastepujacej kolejnosci :
1. odcinki drogi
2. zabudowa (budynki)
3. ekrany liniowe

W przypadku innej kolejnosci obraz wyglada nastepujaco:

Na powyzszym rysunku dolna krawedz ekranu jest prosta. Jest to naturalne, gdyz sie¢ TIN zostata
zbudowana w oparciu o poczatek i koniec ekranu. Program zakfada jednak, ze nie musi to by¢
prawda. Jedyng rzeczg pewng jest, ze jego poczatek ma wspéirzedne (x1,y1,z1 i h1) zas koniec
wspétrzedne (x2,y2,z2 i h2). Innym zatozeniem jest, ze wysokos¢ ekranu zmienia sie liniowo od
wartosci h1 do h2. Dlatego po wprowadzeniu kolejnego punktu triangulacyjnego sytuacja moze ulec
zmianie tak, jak to pokazuje kolejny rysunek, na ktérym dolna i zarazem gérna krawedz ekranu ulegta

zatamaniu. Mozna powiedzie¢, Ze ekran dostosowat sie do ‘zastanego’ uksztattowania terenu na
swoim przebiegu biorgc jednoczesnie udziat w jego ksztattowaniu poprzez zdefiniowanie swojego
poczatku i konca. Ta umiejetnos¢ pozwala na ograniczenie ilosci wprowadzanych ekrandéw liniowych,
bowiem widoczny ekran mogtby sktada¢ sie z dwoch krotszych ekrandw zigczonych w punkcie
zatamania widocznego na rysunku ekranu.

Bardziej skomplikowany przykiad przedstawiono na ponizszym rysunku, na ktérym pokazano
fragment Centrum jednego z miast.
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Punkty obserwaciji

W programie mozna wprowadzi¢ do 100 punktéw obserwacji zwigzanych np. z chroniona zabudowag
mieszkalng. Kazde uzycie Inspektora (opisanego dalej) powoduje dodanie do listy punktéw
obserwaciji kolejnego punktu o wspétrzednych zdefiniowanych przy uzyciu tej funkciji.

Punkty obserwacji El
Nr|  Symbol % [ | % [ | Z [m] | L [dB[A] | Lr [u:IEi[f-‘«]]| Pkt obsewaci :
1 “ E2.7 319 40 £2.3 BO.2 110

2 52.1 865 4.0 B3.1 51.0

El 107.2 1064 40 £0.2 5.1

e 1435 865 4.0 B5.6 535

5 | 141.7 465 15 505 434

5 | 149.2 1089 15 EE.6 54.5

7 333 §2.0 0 3.0 £4.9 B2.8

g | £9.4 493 30 E5.5 535

9 | 75.6 1028 33 E1.7 596

E 112.8 846 33 £2.9 B0.8

Punkty moga by¢ dodane réwniez w tej tabeli. Uzytkownik powinien pamietaé, ze rzedna ‘Z’ oznacza
w tym wypadku wysokos¢ wzgledng okreslong wzgledem otaczajgcego terenu. Jest to po prostu
wysoko$¢ nad gruntem.

punkt obsenvacji

T punktu obs.

KX
oy

Z gruntu

=0

Zatem ‘Z' punktéw obserwaciji nie znaczy tego samego co ‘z1’ lub ‘z2’ przy definiowaniu odcinkow
lub ekranéw albo ‘Z’ przy definiowaniu zabudowy. Tam te rzedne sg bowiem zwigzane z
uksztattowaniem terenu. Uzytkownik nie musi wiedzie¢ jaka jest wysoko$¢ punktéw obserwacji w
przyjetym uktadzie odniesienia - program sam jg wyznacza dla celéw obliczeniowych. Jest ona
oczywiscie sumg wysokosci jakg posiada grunt w interesujgcym nas punkcie i wartosci ‘Z' z
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powyzszej tabeli, czyli wysokosci nad gruntem, jak to pokazuje ostatni rysunek.

Po wykonaniu obliczen w punktach lub funkcjg inspektora w przedstawionej tabeli wypetnione
zostang kolumny z poziomem hatasu dla pory dnia i nocy (L i Ln)

Siatka obliczeniowa

Program wykonuje obliczenia w prostokatnym uktadzie wspétrzednych zdefiniowanym w | éwiartce
uktadu odniesienia. Siatka punktéw recepcyjnych moze zawiera¢ do 40 000 punktéw. Zaleca sie
dobieranie siatki zgodnej ze skalowaniem ekranu na planie sytuacyjnym.

Obliczenia wykonywane sg w umownie okreslonym ukfadzie wspotrzednych. Poczatek i koniec siatki
okreslajg parametry Xmin, Xmax oraz Ymin i Ymax. Krok wzdtuz osi X i Y moze by¢ rézny. Gestosc
kroku decyduje o ksztalcie generowanych potem izolinii oraz o szybkosci obliczen. 1zolinie bedg tym
dokfadniejsze im mniejszy bedzie krok siatki. Jest to jednak okupione diuzszym czasem obliczen
zwigzanym z wiekszg liczbg punktow obliczeniowych. llos¢ punktéw w zdefiniowanej siatce jest
wys$wietlana i aktualizowana po kazdej zmianie jej parametrow.

Wazne ! Ilosé¢ krokow wzdtuz boku X i Y siatki nie moze przekroczy¢ 200.

Poniewaz program Traffic Noise 2008 uwzglednia w obliczeniach uksztattowanie terenu (na obszarze
ustalonej siatki obliczeniowej) w ponizszej tabeli znajdujg sie pola okreslajace rzedne naroznikéw
siatki i opcjonalnie srodka tej siatki (bedacego przecieciem przekatnych prostokata).

Siatka obliczeniowa E]
Hmin[m]  Rmad[m]  krokos [m] Zz [m] [Juzvizs
3500 S70on oo aml [ 00 ii A

z4[m] | O _ 23 [m
Yminfml Y maxfn]  kiok [
3400 4700 Eo.n .
aczenia
Whyzokose punkhdw obsenwaci | 4.0 Z1 [m]| B0 0.0 |22 [m] iciok 3D
llogc punktow obliczeniomych 1215

Narozniki siatki biorg udziat w zdefiniowaniu sieci TIN, o ktorej byta mowa wczesniej.

Wysoko$¢é punktow obserwacji jest parametrem wzglednym i oznacza wysokos¢ punktu
obliczeniowego ponad zdefiniowanym cyfrowo uksztaltowaniem terenu i ma to samo znaczenie co
wysoko$¢ punktu obserwacji opisanego w poprzednim temacie.

Konsekwencjg uksztattowania terenu jest to, ze dla obliczeh w siatce niebedacej siatkg ptaskag
wysokosé punktow siatki, cho¢ bedzie jednakowa ponad powierzchnig gruntu, bedzie rézna w
stosunku do umownie ustalonego poziomu z=0m.

Dla przyktadu, jesli z1=0m a z2=3,0m i punkt recepcyjny zlokalizowany na osi OX lezy doktadnie w
Srodku odcinka <Xmin,Xmax> to bedzie on mie¢ bezwzgledng wysokos$¢ 5,5m przy zatozeniu, ze
obliczenia wykonywane bedg 4,0m ponad poziomem terenu a o$ OX siatki stanowi krawedz sieci TIN
tak jak to wida¢ na rysunku ponize;.

——]7-5"" =0 z=0m
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Jesli uzytkownik zaznaczy, aby $rodek siatki byt punktem triangulacyjnym to w wyniku zdefiniowania
siatki moze uzyskac¢ sytuacje podobng do pokazanej ponizej

W dowolnym punkcie siatki wartos¢ bezwzgledna wysokosci punktéw recepcyjnych bedzie
kazdorazowo wyliczana przez program na podstawie wartosci zdefiniowanego cyfrowego modelu
terenu CMT.

Przycisk widok 3D stuzy do prezentacji zdefiniowanego ukfadu przestrzennego. Zostanie on
omowiony w dalszej czesci instrukcji.

Przycisk Wytaczenia stuzy do definiowania fragmentéw obszaru analizy, ktére z roznych powodow
majg byé wylgczone z obliczeh. Stuzy do tego ponizszy formularz pojawiajacy sie po uzyciu
omawianego przycisku.

I |Liczba viykaczen: & JLu

1100

P Czy zachowad o wytaczenie 7 3

a0

H= 1344% = 37 i T abela I

Wylaczen moze by¢ maksymalnie 10. Na formularzu widaé osie analizowanego uktadu drogowego.
Aby wprowadzi¢ obszar wytgczenia nalezy klikng¢ dwa razy w réznych punktach obszaru i zatwierdzic¢
swoj wybor tak jak to pokazuje powyzszy rysunek.

W czasie poruszania sie myszka po polu w lewym narozniku formularza wyswietlane sg wspotrzedne
miejsca potozenia myszki (w metrach).

Przycisk tabela stuzy do wyswietlenia tabeli wylgczen. W tabeli tej mozna podejrze¢ parametry
wprowadzonych dotychczas wytaczen lub usungé wprowadzone wczesniej wytgczenie.

Wylaczenia sg definiowane poprzez podanie parametrow dwoéch punktéw (poczatkowego i

koncowego) zgodnie z nizej zaprezentowanym rysunkiem odpowiadajagcym sytuacji z rysunku
powyze;j.
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Wylaczenia z obliczen ]

Liczba wadaczer . 5 Mr 1000

¥ [m] | p [m] | 2k o] | Yk [r] |
763 42 1096 440
127 563 427 98
g2z G2z 1271 929
120 214 472

G283 |89 845 1135

1100

O | = L [P | —

M= B24%= B§ABY Ao T abela I

Jesli uzytkownik zdefiniuje wytaczenia zobaczy je takze na planie sytuacyjnym w postaci szarych

prostokatéw, jesli wczesniej wybrat opcje pokaz siatke obliczeniowg w formularzu konfiguracja
widoku planu.

1022 .
!
B
G7G
J
'3
730 -
& :
. [
54 oy a
EF' .
A
a
_r:l
438 g, H
« O
o
- n- - -
&
292 - D. 1] d " 1]
= '_._ .
A, fl &,
&
145 -
m

146 292 4355 oG4 an ave 1022 1163
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Konsekwencjg zastosowania wytgczen jest oczywiscie krétszy czas obliczen, gdyz punkty siatki
zawarte w jakimkolwiek prostokacie wylgczen bedg pomijane. Efekt zastosowania wytgczen jest
widoczny na ponizej przedstawionym rysunku. Izolinie sg pominiete tam, gdzie punkty siatki
pokrywajg sie ze zdefiniowanymi wytgczeniami.

[ EEIE)

1022

ave

30

o254

438

292

146

146 292 435 agd 30 Gl 1022 1163

Przesun wszystko

Opcija ta pozwala na przesuniecie wszystkich lub wybranych obiektéw aktualnego projektu wzgledem
ich pierwotnego potozenia przy uzyciu ponizej przedstawionego formularza.

Po zaznaczeniu obiektéw, ktére chcemy przesung¢ i podaniu sktadowych wektora przesuniecia
nalezy uzyé przycisku Przesuh (samo OK nie wystarczy).

Przesuwanie obiektow X |

Wektor przesuniecia w kierunku % | 120

adcinki drogi [ ] ekrary
ekrary liniowe
pazy zieleni
[ ] punkty obsenwaci
[ kanturny qrunt Praesur ] [ o K l

Wektor preesuniecia w kiennku Y | BD

4.1.4. Obliczenia

i+ Traffic Moise 2008 Standard Edition

Prezentacie Swskem

Chbliczenia

Projekt  Import  Edytuj

B Obliczenia w punkkach

= Obliczenia w siatce
W2 Oblicz CMT

E‘ Zapisz weyniki

PhTraffic |
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Opcja ta stuzy do wykonywania obliczeh w punktach obliczeniowych wprowadzonych wczes$niej lub w
zdefiniowanej siatce obliczeniowej, przeliczenia cyfrowego modelu terenu po wprowadzeniu nowych
punktéw triangulacyjnych lub zapisaniu wynikéw obliczerh do wskazanego pliku tekstowego.

Przed rozpoczeciem obliczen uzytkownik moze jeszcze zdecydowaé o sposobie wykonywania
obliczeh poprzez ustalenie statusu przyciskow Wytgcz odbicia i Optymalizuj obliczenia.

Obliczenia

Program Traffic Noise 20085E

() Obliczenia w punktach

(¥ Obliczenia w siatce
45

[ ]wiacz odbicia
[ ] Optymalizuj obliczenia

Poczatek obliczen :  16:10:14
Czaz obliczen : 00:00:10

Uwaga !

Wyltaczenie odbi¢ znacznie przyspieszy obliczenia, ale nie jest zgodne z zastosowang referencyjng
metodykag obliczeniows.

Po wyborze opcji Obliczenia w siatce obliczenia bedg wykonywane w siatce okreslonej wczesniej w
sekcji danych, z uwzglednieniem obszaréw poddanych wytaczeniu. Program przewiduje do 40000
punktow recepcyjnych w sieci. W takim przypadku na dysku powinno sie znajdowac przynajmniej 500
KB dodatkowego wolnego miejsca dla zapisu wynikow obliczen.

W trakcie obliczen aktualizowany jest wskaznik postepu oraz wskazywany jest aktualny punkt
wykonywanych obliczeh. Jak fatwo zauwazy¢ szybkos¢ wykonywania obliczen w poszczegélnych
punktach nie jest jednakowa. Zalezy ona Scisle od lokalizacji punktu obserwacji w stosunku do Zrodet
hatasu, co jest naturalne.

W trakcie obliczen mozna je przerwa¢ uzywajgc przycisku Anuluj. Obliczenia sg przerywane
natychmiast i mozna przystgpi¢ do korekty danych.

Po wykonaniu obliczen w siatce na dysku automatycznie aktualizowany jest zbiér wyniki.tmp
zawierajgcy wyniki ostatnio wykonywanych obliczen.

Po wykonaniu tego rodzaju obliczern w pamieci programu powstaje mapa akustyczna oraz mozliwo$¢é
wykreslenia izolinii.

W czasie obliczen wykonywane sg obliczenia dla obydwu por doby: dla pory dnia i nocy
jednoczesnie.

Pole Optymalizuj obliczenia pozwala na skrocenie czasu obliczen, ale wskutek optymalizacji ich
doktadnos¢ jest mniejsza niz normalnie, dlatego nie zaleca sie uzywania tej opcji dla ostatecznej
wersiji obliczeh.

Oblicz CMT

Funkcja Oblicz CMT na podstawie wysokosci punktoéw triangulacyjnych tworzy cyfrowy model terenu
poprzez zapisanie uzyskanych punktow triangulacyjnych w specjalnie sformatowanym pliku.
Wprowadzajac wysokosci punktéw granicznych siatki obliczeniowej oraz wysokosci poszczegdlnych
elementéw zabudowy, odcinkow drogi oraz ekranow liniowych program otrzymuje informacje, na
podstawie ktérych uzyskuje model uksztattowania, ktory najlepiej oglada¢ w widoku 3D, ktory
zostanie oméwiony w dalszej czesci Instrukcji. Funkcja ta zapisuje obliczony CMT do pliku i zaleca
sie jej stosowanie zawsze przed wykonywaniem obliczen..
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Zapisz wyniki

Opcja Zapisz wyniki pozwala na zapisanie wynikow obliczeh w pliku tekstowym na dysku pod
dowolng niepowtarzalng nazwa. Wszystkie obliczenia podczas operacji liczenia sg zapisywane w
plikach tymczasowych. Zbiér wyniki.tmp zawiera dane dotyczace obliczeh w siatce dla pory dnia zas
plik wynikiN.tmp dla pory nocy. Pliki te sg kasowane podczas kolejnego cyklu obliczen i tworzone na
nowo.

Uwaga !

Nie myl zapisu wynikéw obliczen z zapisem danych projektu. Zapis danych projektu znajdziesz w
menu gtéwnym pod pozycjq Projekt, gdzie znajdziesz opcje Zachowaj i Zachowaj jako

Zapisywanie wynikow nie jest tozsame z zapisywaniem projektu. Opisywana funkcja zapisuje jedynie
same wyniki ostatnio wykonanych obliczeni za$ opcja zapisu danych projektu zapisuje na dysku
wszystkie stowarzyszone z projektem pliki (jest ich kilka typow).

Jesli zapomnisz zapisa¢ dane projektu i zakonczysz program to wyniki ostatnio wykonanych obliczen

znajdziesz w zbiorze wyniki.tmp lub wynikiN.tmp zawierajagcym wyniki ostatnio wykonywanych
obliczen dla pory dnia i nocy.

4.1.5. Prezentacje

Opcja Prezentacje pozwala na przejscie do widoku planu sytuacyjnego, obejrzenie tabeli wynikéw
oraz wydrukowanie wynikéw lub danych na drukarce, obejrzeniu danych i projektu w 3 wymiarach
oraz prezentuje status projektu, czyli informacje o ilosci danych sktadajacych sie na projekt.

skt C:A\Programmy 2 :IE_F"I
Wtk il

Wwdruk danwch
b= widok 3D

|E Skakus projekiu

Plan sytuacyjny

Wybierajgc te opcje uzytkownik moze zobaczy¢ plan sytuacyjny zwigzany bezposrednio z zawartymi
W pamieci programu danymi.

Podczas podgladu planu sytuacyjnego uzytkownik moze wykonywac¢ wiekszos¢ czynnosci, ktore
oferuje pozycja Edycja z menu gtéwnego programu i jednoczesnie kontrolowaé efekt wprowadzanych
zmian w danych programu na prezentowanym planie sytuacyjnym.

Ponadto praca na planie pozwala na wykonanie wielu innych operaciji charakterystycznych jedynie tej
opcji programu, jak na przyktad wykonacC obliczenia we wskazanym myszkg potozeniu, obliczyé
odlegtos¢ miedzy dwoma wskazanymi punktami na planie czy tez obroci¢ o pewien kat wybrany
obiekt.

W prawym dolnym rogu formularza wy$wietlane jest aktualne potozenie kursora myszki wyskalowane
w metrach. Na ekranie widoczne sg ponadto linie siatki, ktére mozna wtaczy¢ lub wytaczy¢ oraz
wszystkie wprowadzone do programu obiekty.

Widok planu jest ptaski i stanowi odzwierciedlenie rzutu wszystkich obiektow na ptaszczyzne XY.
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{2 Traffic Noise 2008 - Plan sytuacyjny

50604

4564

4665

44732

4278

4030

a0

65T

3492

3296

24 Cin

C:4Programy SOFT-PhTraffic Moize 200850AME_PRZYELAD Y Centrum Piatrkow Tob- 2008-30-k50m. dat

3636 3632 4028 4224 4420 4516

4312 2003 2204

3400 3596 avaz 2955

B
_Z
2
@]
Fied

A=50214
= 42290

Prawg czes¢ formularza zajmuje panel z przyciskami funkcyjnymi, ktére zostang teraz oméwione.

e Przycisk B stuzy do wybierania obiektow. Jesli chcesz wskazaé jakis obiekt nalezy wczesniej
wcisngc ten przycisk a nastepnie myszkg wskaza¢ interesujacy nas obiekt.

- Przycisk 2%

stuzy do okreslania parametréw widoku planu sytuacyjnego. Mozna miedzy innymi

okresli¢ to czy na planie ma by¢é pokazana mapa akustyczna, izolinie itp., wybra¢ grubos¢ linii
rysowanych izolinii oraz zdecydowac czy i jak wyswietla¢ okreslone obiekty

Parametry wyswietlania

Fokaz punkty obs. Fokaz ekrary

[ symbole [ wyaiet]

numery ] Fumery

poziomy hatasu [ || [ symbole

[ ] wypetnienie [ ] wwpeknienie

[ ] drukuij z them

Fiozmiar czoionki |2 E} —_
gruboEe linii

Cdzinki

[ ] humery [Jrzedne =

[ symbaole

[ ] poziomy mocy Lwadm

[ ] wpetnienie

. . . [al
Raozmiar czcionki

[]Pokaz numery budynkde

Paokaz pasp zieleni [] Pokaz grunt

widwiet] vpgiiet]

] numery ] nurnery

[ ] syrbale [ ] symbole

[ ] wypetnienie [ wypetnierie

grubogd: linii

abigkty neutralne e el

pokaz pok.az
'@" CZarne @. ciaghe
O szare ) przenpwane
Clinne ...

viygwiet] opigy

Pokaz siatke obliczeniows [

Przedrocze

[

[x Anuli ] v ok |
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1@
e Przyciski stuzg do skalowania podgladu. Jeden zmniejsza a drugi powieksza obszar

podgladu. Ten sam efekt uzyskasz uzywajac kétka myszki.

5

e Przycisk obroc m obraca wybrany wczesniej obiekt w kierunku zgodnym lub przeciwnym do
ruchu wskazéwek zegara. Kolejnos$¢ dziatah jest nastepujgca. Wybierz obiekt (w tym celu wcisnij
przycisk strzatki - pierwszy od gory - a nastepnie kliknij na wybranym obiekcie) i przycisnij przycisk
obro¢. Od tej pory kazde nastepne klikniecie na planie spowoduje obrét wybranego obiektu az do
momentu ponownego klikniecia przycisku obréé. Lewy przycisk obraca w jedna, prawy w drugg
strone. Pozostaje zatwierdzi¢ nowe potozenie obracanego obiektu, jak to pokazano na ponizszym
rysunku.

~

» Przycisk stuzy do przesuwania obiektow na planie. Obiekty mozna przesuwaé ciggnac je
myszkg lub podajgc wektor przesuniecia w metrach. Aby przesuna¢ obiekt nalezy go wczesniej
wybrac.

T

e Przycisk stuzy do wprowadzania opisdw na planie przy pomocy myszki. Opis ten pdézniej
mozna znalez¢ w tabeli opiséw i zmieni¢ jego parametry takie, jak potozenie, rozmiar czcionki i kat
nachylenia wzgledem osi OX.

Ty : Wprowadz text E”E”zl

ul. Gen. Sikaorzkiego |

rozmiar czcionki

e L oK [ X A |
20

1, Geh Slmrskle:go
140 ul.

» Przycisk stuzy do naktadania na plan opiséw i wtasnych komentarzy do przedstawione;j
sytuacji na planie. Po wcidnieciu przycisku ukaze sie tabela z opisami, w ktérg wpisz tres¢
komentarza oraz podaj potozenie poczatku napisu w metrach na planie oraz wielko$¢ czcionki a
takze, jesli tego chcesz kat nachylenia napisu do osi OX. Katy mogq by¢ dodatnie lub ujemne.
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Opisy i komentarze [$__<|

Lp. |0Opis #m] | ¥[m] |Roam. | kat |
1 265201 14 10
2 Szkota 444 20 12 -34
3 Darody dziatkowe 4EE 236 12 0
Dodaj ] [ x Kazuj ] [ x Kazuj wezysthkie

e Przycisk E stuzy do wprowadzania obiektow na plan sytuacyjny (i do pamieci programu) za

pomocg myszki. Po wecidnieciu przycisku pojawia sie panel z mozliwymi do wyboru typami
obiektow.

vl

Y

A«

)

By

o5 Gl

Pierwszy z nich stuzy do wprowadzania odcinkéw (ich potozenia). Uzycie go powoduje, ze za
pomocg dwoch kliknie¢ myszka mozna zdefiniowac potozenie poczatku i konca odcinka, tak jak to
pokazuje ponizszy rysunek.

Drugi przycisk stuzy do dotaczania kolejnych odcinkéw w taki sposob, ze poczatek nowego

odcinka jest poftaczony z kohcem ostatniego odcinka (funkcja odpowiadajgca opcji Jtacz z
ostatnim” na formularzu odcinkéw), tak jak to widaé ponizej
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Trzeci przycisk stuzy do wprowadzania ekranow akustycznych (liniowych) za pomocg myszki a
czwarty zabudowy, czyli obiektéw czworokatnych opisujacych budynki (niekoniecznie mieszkalne).

Kolejny przycisk stuzy do definiowania potozenia zieleni. Przedostatni z nich stuzy do definiowania
obiektéw neutralnych (niebiorgcych udziatu w obliczeniach) i pozwala wprowadzi¢ przy pomocy
myszki dowolng famang na planie (zamknietg lub otwartg). Aby zakohczy¢ definiowanie obiektu
uzyj prawego przycisku myszki. Obiektéw moze by¢ dowolnie wiele. Jedynym warunkiem jest, aby
pojedynczy obiekt miat nie wiecej niz 50 wierzchotkow. Przykfad obiektu neutralnego pokazuje
ponizszy rysunek. Przed rozpoczeciem wprowadzania obiektu neutralnego nalezy podaé¢ grubosc
linii dla kre$lonego obiektu.

160

Grubose kreski :

130

100

Ostatni przycisk stuzy do nanoszenia na plan obszaréw o réznych od ustalonego dla catego
obszaru wspotczynnika gruntu. Rodzaje gruntéw zostaty opisane wczesniej w punkcie ‘Definicja
terenu — rodzaj gruntu’.

PamietaC nalezy, aby po wprowadzeniu nowego obiektu uzupetni¢, o ile to konieczne, pozostate
jego parametry (m.in. wysokosc¢). Mozna to zrobi¢ wybierajac jedng z opcji menu widocznego na
planie po przycisnieciu prawego przycisku myszki.

Przycisk stuzy do definiowania rysowanych na ekranie monitora izolinii oraz mapy
akustycznej czy mapy emisyjnej.

Kreslone izolinie
Pokaz izaolinie

(I  I— ]
an E}D ukryj Al EE ukryi B0 E}D ukryj &) Dzierr () Moc
- | | | - [« ] [] pokaz mapg akustyczng
(= ] [[] pokaz mape emisying

[acl [al
5 T Tk |55 310 ukni B[4
— .

[ ] Bysuj zakres
wartoéé min, [ 40 E} rmaksprnalna |60 E} krok |5 E]' . kalar

gruboge linii |1 | gestodd opisdw j

(Xom] (o]
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Mozna wybraC czy i jak majg by¢é rysowane izolinie tzn. okresli¢ ich wartosci i kolory, okresli¢
kolory mapy akustycznej oraz zdefiniowac zakres wartosci kreslonych izolinii ich kolor czy grubosé
kreski.

Mapa emisyjna oznacza wyréznienie odcinka odpowiednim kolorem stosownie do jego mocy
akustycznej rozumianej jako moc A przypadajgca na 1 metr biezacy odcinka.

304

443

352

/

+ Przycisk L pozwala na podfozenie tta na planie sytuacyjnym w postaci pliku z bitmapa. Plik taki
mozna uzyskac¢ skanujgc np. okreslony fragment mapy. Podktad zostanie wczytany tak, ze jego
lewy dolny naroznik zostanie umieszczony w punkcie o wspétrzednych X,Y. Aby wczytana bitmapa
odpowiadata skali planu na ekranie nalezy podaé¢ w metrach diugos¢ boku OX odpowiadajacq
fragmentowi skanowanej mapy, czyli okresli¢ ile metrow liczy wzdtuz osi OX skanowany fragment.
Zaleca sie skanowanie fragmentéw o bokach posiadajgcych diugosci bedace wielokrotnoécig 100
metréw (np. 100,200,300,400).

Opcja ta pozwala na wczytanie oprécz plikéw bmp rowniez plikéw z rozszerzeniem jpg i jpeg.

T
e

Podglad podkladu z bitmapa fE

Podaj wymiar przedstawioneqo obszaru

dhugose boky 03 [m] | 958 .

migjzce zakotwiczenia [m| |E| | *'[rn] |EI |

D:hDocumentz and Settingzywodzimierz Petkatbdoje
dokumentys. D okumentys O rkaw- Elektr wistromat.zatellite. brmp

:._ Wybierz obraz I X Anului] [ " DK ]

W celu skorelowania podkfadu z programem uzytkownik musi podaé dtugos¢ poziomego boku skanu
wyrazong w metrach. Jest to konieczne, aby zachowa¢ wtasciwg skale planu sytuacyjnego. Dtugosc
boku OX nie jest rownowazna z liczbg pikseli, jaka po wybraniu pliku podktadu podaje program w tym
polu. Zeskanowanie tego samego fragmentu mapy z rézng rozdzielczoscig (DPI) sprawi, ze liczby
podane automatycznie przez program bedg rézne, chociaz dotyczy¢ bedg tej samej wielkosci terenu
w rzeczywistos$ci.

Miejsce zakotwiczenia oznacza pofozenie lewego dolnego naroznika podkiadu w uktadzie
wspotrzednych. Zakotwiczenie mozna przesunaé podajac inne wartosci dla X i Y.

Po wczytaniu podktadu mozna konstruowac obiekty bezposrednio na planie, zgodnie z zasadami
opisanymi na stronie 29, a ich parametry geometryczne bedg zgodne z danymi zawartymi na
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zeskanowanej mapie.

1 Traffic Noise 2008 - Plan sytuacyjny
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Po prawidlowym wczytaniu podktadu bitmapowego uzytkownik bedzie mie¢ mozliwos¢ wprowadzenia
wszystkich ptaskich wspotrzednych obiektéw zwigzanych z rozpatrywanym projektem wytagcznie przy
uzyciu myszki. W prawym dolnym narozniku formularza planu sytuacyjnego wyswietlane jest aktualne
potozenie kursora myszki, ktére odpowiada rzeczywistemu potozeniu na zrédtowej mapie stanowigcej
podktad.

Po zakonczeniu wprowadzania danych projektu uzytkownik moze przystgpi¢ do obliczen rozktadu
poziomu hatasu w zadeklarowanej wczesniej siatce obliczeniowej lub w wybranych punktach.
Obliczenia w punktach mogg by¢ realizowane na dwa sposoby albo poprzez otwarcie formularza
obliczeniowego opisanego wczesniej w Instrukcji albo za pomocg tzw. Inspektora, ktory zostanie
omowiony w dalszej czesci. Jesli uzytkownik wybrat opcje obliczen w siatce punktow recepcyjnych,
po zakonczeniu cyklu obliczeniowego program bedzie mégt wykreslié odpowiadajace danej sytuacii
wyniki obliczen w postaci izolinii, albo dla pory dnia albo dla pory nocy.

Aby wyswietli¢ izolinie uzytkownik musi uzy¢ przycisku i w wyswietlonym formularzu zaznaczy¢
pokaz izolinie oraz wskaza¢ pore doby, ktorej majg one dotyczy¢. Formularz okre$lajacy parametry
wyswietlania izolinii omoéwiono na stronie 30 Instrukgji.

Jesli uzytkownik wybrat opcje rysowania izolinii, w przypadku wyboru izolinii kolorowych na ekranie
monitora automatycznie zostanie wyswietlona legenda opisujgca rysowane izolinie, zas na dole
panelu przyciskdw pojawi sie napis dotyczacy pory doby, dla ktoérej izolinie zostaly pokazane. Aby
zmieni¢ pore doby nalezy jg wskazac¢ w formularzu ustawieh izolinii albo po prostu klikng¢ myszkg w
napis z porg doby.

Koncowy przyktadowy efekt pracy nad projektem z udziatem podktadu bitmapowego zostat pokazany
na rysunku ponizej, na ktorym widac¢ oprécz izolinii takze wynik obliczen poziomu hatasu w punkcie
zlokalizowanym przy jedynym budynku znajdujgcym sie w poblizu drogi.
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Przycisk E pozwala na wykreS$lenie izolinii bezposrednio na pliku stanowigcym podktad
bitmapowy. Podczas zapisu zaleca sie zmiane nazwy takiego pliku. Po tej operacji plik wynikowy
(podktad bitmapowy) zostaje uzupetniony o izolinie, ktére wczesniej widoczne byly na ekranie
monitora. Teraz plik taki mozna otworzy¢é w dowolnym programie graficznym i dalej opracowac.
Rysowanie na podktadzie jest realizowane jedynie na plikach typu bmp. Jesli chcesz wyrysowac
izolinie na innym typie pliku musisz najpierw przekonwertowac ten plik do formatu bmp.

Przycisk Inspektor pozwala na interaktywne wyliczenie poziomu dzwieku w miejscu
wskazanym przez kursor myszy. W tym celu nalezy naprowadzi¢ kursor myszy na okreslone
miejsce na ekranie i przycisnagC przycisk myszki. Po tej czynnosci na ekranie ukaze sie poziom
dzwieku wyliczony dla wskazanego potozenia myszki. Jednoczesnie kazde uzycie przycisku
spowoduje dodanie do pamieci programu kolejnego punktu recepcyjnego. Po nacisnieciu
Inspektora uzytkownik musi jeszcze podaé, dla jakiej wysokosci ponad gruntem maja byé
wykonane obliczenia. Do wyboru sg : 1,5m, 4,0m, wysokos$¢ ‘Z’ siatki albo dowolna podana przez
uzytkownika wartos¢.

Obok znajduje sie przycisk obliczenia pozwalajacy na wywotanie formularza obliczen bez
koniecznosci opuszczania podgladu planu sytuacyjnego. Formularz ten byt juz omawiany.
Przycisk drukuj pozwala wydrukowaé na drukarce to, co aktualnie wida¢ na ekranie. Przed
wydrukiem mozna jeszcze podac tytut dla nagtéwka drukowanego planu, ktéry zostanie
umieszczony nad drukowanym planem sytuacyjnym. Zaleca sie w przypadku wydruku petnego
(zmaksymalizowanego) okna formularza planu sytuacyjnego, aby ustawi¢ wydruk na drukarce w
pozycji poziomej, tak jak to pokazano na ponizej przedstawionym rysunku bedacym wydrukiem
sytuacji omawianej powyzej. Wida¢ na nim, ze zamiast legendy poszczegdlne izolinie zostaty
odpowiednio do swych wartosci opisane.
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» Przycisk Q pozwala zapisa¢ do pliku bmp to, co wida¢ aktualnie na ekranie, ale jedynie z
jakoscig odpowiadajaca ustawionej rozdzielczosci monitora.

e Przycisk linijka pozwala na pomiar odlegtosci pomiedzy dwoma wskazanymi punktami planu
sytuacyjnego. Odlegtosc¢ jest podawana w metrach.

¥ (37

Legenda: < ’
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» Przycisk @ cm/m pozwala ograniczy¢ doktadnos¢ potozenia myszki widocznego w prawym
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dolnym rogu formularza planu sytuacyjnego do catych metréw.
« Dziatanie ponizej przedstawionych przyciskow jest nastepujace.

e

Ciemne strzatki na btekitnym tle przesuwajg okno podgladu w lewo, prawo, w gore lub w dét o tyle
metrow ile wynosi oczko planu. Dziatanie przyciskow z biatymi strzatkami na niebieskim tle zalezy
od tego, ktory przycisk z czarng strzatkg byt ostatnio uzyty. Biate strzatki przesuwajg widok o 5
oczek siatki widocznej na planie. Aby przyjs¢ o 5 oczek w gore nalezy wcisng¢ czarng strzatke w
gore, a nastepnie przycisk ze strzatkami w gére i dot.

e Przycisk wyswietla w lewym gornym narozniku formularza planu sytuacyjnego nazwe
pliku danych zwigzanego z wyswietlanym na ekranie projektem.

Uzycie prawego przycisku myszki na planie, poprzedzone wcisnieciem przycisku z biatg strzatkg (na
gorze panelu przyciskdéw) spowoduje wyswietlenie na ekranie monitora menu rozwijalnego, ktére
przedstawiono ponize;j

Wiekszos¢ pozycji z tego menu znajduje sie w menu gtdbwnym programu i nie bedzie wobec tego w
tym miejscu omawiana.

[ Obwirz projekt. .. ]
Zapisz Skala planu E|
@:{ Powickszenie, .. Krok siathki
oy cdcinki drogi (1000 x 1000 m ¥ m
A2 zabudowa ()5B00 x 500 m % m
n ekrany liniowe
200 x 200 m & m
nasypy feykopy O

ﬁ zielen

r rodzaj gruntu

punkky abserwaci
% siatka obliczenioma

wyczyad ohiekky neutralne
ﬁlg edvku] kankury

Z Obliczenia
prZesur wszyskko
T | widok 30

{3100 x 100 m x m
()50 x50 mx m
202 20mx m
310k 10mx m

Pozycja Powiekszenie stuzy do zmiany skali ogladanego planu sytuacyjnego.

Pozycja Wyczys¢ obiekty neutralne kasuje zawartos¢ danych dotyczacych tych obiektow, a pozycja
nastepna pozwala edytowaé stowarzyszony z obiektami neutralnymi plik tekstowy, w ktérym
przechowywane sg dane dotyczace tych obiektow (widok na nastepnej stronie).
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Edycja pliku z konturami @

118.4 219.9
269.6 218.7
388.2 202.4
5.6 187.7
323.8 158.9
319.2 134.3

355.1 151.8
355.1 177 .6
394.7 183 .1
581.4 186.8
t18.6 181.2
L16.1 139.8
£13.4 139.8

118.4 264.8
633.8 3441

319.2 297.2
387.3 367 .1
363.4 376.3
376.3 3845

Podczas edycji konturow mozna zmienia¢, kasowa¢ lub dodawa¢ nowe narozniki famanej opisujgce;j
dany obiekt. tamana zaczyna sie liczbg ze znakiem minus. Wartos¢ tej liczby (bezwzgledna)
oznacza grubosc¢ kreski, jakg ma by¢ rysowana ta tamana.

Tabela wynikow [z|

Lp. | 5 ] | Y [ | 2 ] | Leq | A

50.0 0. 145 447

2 50.0 250 15 454

3 50.0 50.0 15 452

4 50.0 75.0 145 471

5 50.0 100.0 15 48.0

E 50.0 1250 145 431

7 50.0 150.0 145 50.4

8 50.0 175.0 15 521

3 50.0 200.0 145 54 5

10 50.0 2250 145 58.4

1 50.0 2500 15 589

12 50.0 275.0 145 54.8

13 50.0 300.0 15 524

14 50.0 3250 15 50.6

15 50.0 3800 145 433

16 50.0 3750 15 483

17 50.0 400.0 145 47.3

18 50.0 4250 145 465
i — i . —

i dziern (%) noc [ wavriki w punktach

’ Wwiczeta) plik wynikdw l ’ ?@ Dk ] I ¢ QK. l
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Tabela wynikéw

Przedstawione wyniki obliczen mozna wydrukowa¢ na drukarce uzywajac przycisku drukuj.
Danych w tabeli wynikéw nie mozna zmienic.

Wydruku wynikow

Opcija ta pozwala wydrukowaé zapisane w pamieci programu wyniki obliczeh bez ich wczesniejszego
przegladania.

Wydruk danych

Wybar tej opcji pozwala na wydrukowanie w postaci tabelarycznej danych z pamieci komputera na
drukarce.

-3

Widok 3D

Opcja ta umozliwia obserwacje terenu z réznych perspektyw w odrebnym formularzu.

Z lewej strony formularza znajduje sie panel przyciskéw stuzgcych do ustawien parametrow
ogladanej sytuaciji.

Funkcje przyciskéw sg nastepujace:

| Obroét ptaszczyzny XY planu w kierunku przeciwnym lub zgodnym z ruchem wskazoéwek
zegara

Zwiekszenie lub zmniejszenie kata nachylenia ptaszczyzny XY wzgledem obserwatora.

@ Automatyczna zmiana kata obrotu ptaszczyzny XY — animacja.

‘ Przyblizenie lub oddalenie widoku planu.

H+ . . .
Uwypuklenie zmian w wysokosci prezentowanego terenu

@ Czynnos¢ odwrotna do opisanej powyzej. Przycisk dziata do momentu uzyskania parametréw
wyjsciowych.
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E Przyciski nawigacyjne.
Uzycie przyciskdw zmienia potozenie osi obrotu ptaszczyzny XY ogladanego planu
E sytuacyjnego.

‘ Wiaczenie lub wytaczenie widoku sieci TIN

[Hi Wiaczenie lub wyiaczenie widoku siatki GRID

|@ Uaktywnienie formularza koloréw dla wyswietlanych obiektow
Wiaczenie lub wytgczenie mapy wysoko$ci

S5 Wydruk widoku 3D na drukarce.

Ponizej pokazano przyktadowy widok 3D z wytgczong siecig TIN i wytgczong siatkg GRID.

"]

i a
=

rogram [Iraffic Noise 2008 - Widok 3D
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Parametry prezentowanych obiektéw mozna w okreslonym zakresie modyfikowac¢. Po nacisnieciu
przycisku koloréw wyswietla sie formularz pozwalajgcy zmieni¢ wyglad prezentowanego planu 3D.

Ponizej pokazano wyglad tego formularza i mozliwe do wyboru opcje ustawien widoku 3D.
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Na rysunku powyzej wida¢ zaréwno siatke GRID (kolor biaty) jak i sie¢ TIN (kolor szary).

ki

=

L

rogram Traffic Noise 2008 - Widok 3D = (=1E3
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Prezentowany powyzej rysunek wyjasnia znaczenie przycisku mapy wysokosci. Teren poftozony wyzej
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od innych jest prezentowany przy uzyciu innego koloru.

Status Projektu

Okno to wyswietla podstawowe informacje o projekcie w tym nazwe pliku z danymi projektu, ilosé
odcinkéw, ekrandw itp.

Status projektu E'
Zhicr danwch s oo C:MProgramy SOFT-PATraffic Moize 200845 ulejowska Piotrkdw Trsb TH.dat
L e G e 4
Lizzha ekrandw liniowwech 1]
Liczba budynkdin ..o 127
[oEE Paziw ZIEIEAT ..oovve e 1]
Parametmy ziatki ........ ; [ 5100, FO00] T 200, 1000]
Liczba punkbdm obsemacii ..o, 1]
Wiarkost wepdbcevnnika pochbaniania gruntu G ... 0,00

4.1.6. System

W pozycji System gtéwnego menu znajdujg sie pozycje do konfiguracji parametréw modelu
obliczeniowego, ustawienia parametréw drukarki,, uaktywnienia okna informacyjnego programu, okna
z krotkim opisem programu i wywotania okna z instrukcjg obstugi programu.

Standard Edition

Obliczenia Pregentacje

Konfiguracia

Projgkl — Uskawienie drukarki c: Mois
2 programie ...

R;‘ kratki opis ...
(].fl_l Pamoc

Menu System sktada sie z opcji: Konfiguracja, Ustawienie drukarki i O programie.

Konfiguracja

Konfiguracja modelu obliczeniowego

YWarunki propagaciji fali akustyczne;j &
Temperatura otoczenia ['C] & 10 O 20 (O30 [ Wilgotnoss wegledna 70% |
Wwilgotnosé wegledna: [%] (20 50 80 [ Temperatwra 15[°C]]

(%) Automatyczny podziak Frodka wg warunku [ 21
() Ustal maksymalry rozmiar Zrddha liniowegao 10 | metrdw “ oK

Opcja konfiguracja pozwala ustali¢ pewne parametry globalne wykorzystywane potem w modelu
matematyczno-fizycznym do okreslenia poziomu dzwieku. Parametry te sg aktualne az do momentu
ich zmiany. Wszystkie parametry posiadajg swoje wartosci poczatkowe, ktére zostajg zainicjowane
po kazdorazowym uruchomieniu programu.
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Oprocz parametréw stuzacych do wyliczania poziomu dzwieku w tej opcji programu ustawi¢ mozna
inne parametry przydatne w trakcie dziatania. Istotng funkcjg jest mozliwos¢é wyboru sposobu
podziatu odcinkéw drogi na zrodta elementarne (punktowe).

Ustawienie drukarki

Opcja pozwala ustawi¢ parametry pracy drukarki podtgczonej do systemu WINDOWS. Jest to
dostepna z poziomu programu opcja, jaka realizuje sam system WINDOWS
Pozwala ustawi¢ format papieru, jakos¢ druku, itp.

O programie

Tu znajdujg sie dane na temat wersji programu Traffic Noise i dane identyfikacyjne uzytkownika.
Krétki opis

Pozycja ta wyswietla okno zawierajgce informacje ogdlne o programie i o modelu obliczeniowym, o
ktory jest on oparty.

5. Ograniczenia programu

Ograniczenia programu dotyczg sposobu wprowadzania danych (wspofrzedne tylko w | Cwiartce
uktadu odniesienia) oraz ich ilosci.

Podstawowym ograniczeniem tej wersji programu jest jednak nie ilo§¢ mozliwych do wprowadzenia
danych (te jedynie decydujg o szybkosci uzyskiwania wynikéw) ale pewna wymagana od uzytkownika
dyscyplina przy wprowadzaniu tych danych. Wynika to z zastosowanego modelu matematycznego
bedgcego pewnym uproszczeniem sytuacji rzeczywistej. Uproszczenie to sprowadza sie do
traktowania wszystkich obiektéw posiadajgcych niezerowe wymiary liniowe jako prostopadfo$ciany.
Wigze sie z tym koniecznos¢ poprawnego wprowadzania danych niepowodujacego wystagpienia
btedéw wykonania (runtime errors). A zatem wszystkie wspotrzedne zabudowy i paséw zieleni
powinny by¢é wprowadzane w sposob jednolity, czyli narozniki winny by¢ wprowadzane w kolejnosci
od 1 do 4. Program nie wymaga ustalonego kierunku wprowadzania danych (zgodnego lub
przeciwnego do ruchu wskazéwek zegara) niemniej narozniki powinny ukfada¢ sie w kwadrat lub
prostokat. Poniewaz czesto jest trudno bardzo doktadnie okresli¢ wspétrzedne naroznikéw program
pozwala na zastosowanie marginesu tolerancji przy wprowadzaniu tych wartosci. Nie powoduje to
wystapienia btedéw wykonania programu i przerwania jego dziatania gdyz wszystkie obliczenia majg
wkalkulowany margines doktadnosci. Nalezy jednak pamietaé, ze zbyt duzy margines tolerancji (a
raczej zbyt niedoktadne dane) powodujg wiekszy btad w koncowym wyniku. O sposobie wyboru
decyduje jednak sam uzytkownik.

Chociaz wyzej mowi sie o niektorych obiektach jako o prostopadtoscianach program w rzeczywistos$ci
pozwala na wykonanie obliczen dla bryt, ktérych podstawa jest dowolnym ale wypukiym
czworobokiem.
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